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Introduccion




+ Aplicaciones desktop
¢ ArcView
+ ArcEditor

+ Arcinfo

+ Extensiones de ArcGIS

+ Todas las aplicaciones permiten crear, gestionar,
analizar y almacenar datos

+ Todas las aplicaciones pueden utilizar los mismos datos

+ Todas las aplicaciones comparten |la misma interfaz de
operaciones

ArcGIS

Desktop

Arquitectura
comun

Servicios
ArcGIS

Almacén de
datos




+ Centradas en datos, mapas y herramientas
ArcCatalog

ArcToolbox

¢ Una ventana a la base de datos

F T S . =]
o Examinar los datos O T
L QS '
+ Administrar los datos e ;
o Crear y visualizar la e
documentacién de los datos s
{(metadatos)




+ Proporciona una vista completa de todos los datos

) ArcCatalog - C:AStudent\NewBDai\DatahS amples\MyFolder

Eile Edit Yiew Go Tools Help |
wpmbF X wzmnEQ@g/v|aa o an

JLucanun |C-\Student\HewElal\D ata amples'iMyFolder =]

Contents | Preview | Metadata |

- Dats =]
{8 Canada

{§8 ChartséndReparts

a3 Maplewood

@ Metworks

{8 Redlands

I regis
{3 Rhode_lsland
=) i@ Samples
MyFolder Y,
g MyGecDatshase = MCADL sper | =
Chaose the styleshest you want to use to view metadata: >

¢ Definir o modificar definiciones de una tabla o de una
clase de elementos

+ Gestionar datos: copiar, renombrar, eliminar

¢ Moddulo para la visualizacion de los datos
# Realizacion de tareas relacionadas con mapas

+ Visualizar

+ Editar e e
+ Consultar g @TBJ Jﬁ’:l lé‘
+ Analizar I ] e

+ Generar graficos ||

] e o 2

m::’m L T |

oar o

+ Informes




¢ Funciones de geoproceso

+ Gestién, analisis y conversion de

i -
= = A‘B Ab-z.lﬂ‘r;n“mum'lmt
+ Las herramientas varian entre los 3 Exmatm o
productos ArcGIS S o ot

= @ Expeation Shapells
) @ Export hom Table
= @ Inportto Coverage
Gl = Impeet to Geodatabase
= B Import 1o Raster
Gl = Impost to Shapaile
= G Inportio Table
i = ¥ Dala Managemet Took:
Choose the data you want to project . g e ok ik
Pl

=
i i pioected 1o the same inthe came © About Prjections
oulpd location 7 Defre Propdtion Wead [shapefies & grodalabase]
[ 7 Pioject Wizard [shapalis & gecdaiabase)

=1 Gty Tools
0 About My Teol:

Dala [ Condnale System ] % / 5 Add Custom EXE Wizard

D\dalohiV_dala\ESRIDATANY,.  GLS_WS_1984
r a difoiend coordinate system. rl

Di\dala\iV_dala\ESRIDATAMY,,  BLS_WGS_1384




Trabajar con datos Geograficos




Geometria
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Representa elementos
geograficos asociados
con posiciones del mundo Comportamiento
REAL

[ENIARNNNEAm
L]

geograficos

Proporcionan caracteristicas
descriptivas de los elementos

10

¢ Dos modelos de datos: vectorial y raster

¢ Utilizar la extensién Spatial Analyst para realizar analisis

raster

Mundo Real Vectorial {puntos, Raster
lineas y poligonos)  (celdas del grid)




¢ ArcGIS puede utilizar datos espaciales en multiples

formatos
Cobertura
Shapefile Geodatabase

. Servicio de

CAD mapas de
\ l / Intemet

) o
ﬂ ""'""--....__’ ‘——-—-___ ;

\ Tablas
o

Raster /

ArcGIS

¢ Formatos de datos tabulares asociados con formatos
espaciales

+ Coberturas —

+ Archivos Shape — dBase

+ Geodatabases - SGBDR

{ Access u Oracle, por ej.)




+ Los elementos pueden tener relaciones espaciales

Parcelas contiguas sin
‘ ‘ ‘ huecos ni superposicion

|
LT
L Los suministros de agua
|

se conectan para formar
una red

¢ La topologia determina la continuidad y la conectividad
de los elementos, permite realizar muchos tipos de
analisis
14

¢ Las coberturas contienen una geometria comun

¢ Los limites de los poligonos adyacentes se almacenan
una sola vez

¢ Las relaciones espaciales se basan en los modelos de
datos




¢ Las geodatabases contienen geometria coincidente

+ Limites de poligonos contiguos se almacenan una vez

o Las relaciones espaciales se mantienen con las
herramientas de edicion

Poligonos

S

X: 10050 X:100.50
~ ¥: 20050 ¥:220.00

‘-\ 2 elementos
= 8 pares de coordenadas

S dcoincidentes ]

— ©

+ Clases de elementos simples =& Wisconsin
&l county Shapefile de poligonos
+ Los elementos pueden o no superponerse = roads |Shapefile de lineas

. !.os elemt_entos se editan de forma 58 Maplewnod | geodatabase
independiente . -l parcels

- strests

¢ Clases de elementos topolégicos S Zocty

+ Los elementos de las coberturas comparten alg

geometria 4 label
polygon

=] tic

+ Los arcos que se conectan comparten un nodo

+ Los poligonos adyacentes comparten un arco

. =8 Rediands_GDB
+ Los elementos de los datasets mantienen una E@ecZ:sEE Geodatabase

geometria coincidente "Bl BlockGroups
+ Herramientas especiales para crear y mantener E'Ddt{s
! racts

coincidencia entre elementos :
~-E VotingDistricts

17




+ Crear y editar geodatabases personales y archivos
Shape &
+ Crear mapas, graficos e informes de calidad
+ Realizar consultas y analisis geograficos avanzados
+ Realizar analisis de trazado de redes
ArcView

¢ Crear y aplicar valores de atributos

o Crear y editar anotaciones ok ArcCatalog

- . . v
¢ Geocodificar direcciones g PO

[T

+ Crear, editar v organizar coberturas y geodatabases

ArcSDE kg &

+ Crear y editar subtipos y relaciones de clases

¢ Crear y editar redes geométricas

; q ; ArcEditor
o Crear y editar anotaciones vinculadas
.
a elementos G ArcView GIS
+

o Crear y editar elementos Edician oe
. coberturas y
personalizados geodatabases

[Tl




Crear, editar y analizar coberturas con el

Espacio de trabajo de Arcinfo

ArcToolbox

Ejecutar programas ANML desde

Convertir diversos formatos de datos

SIG en formatos de coberturas

Utilizar el servidor de geoprocesamiento |

para realizar operaciones de ArcToolbox
en un ordenador determinado 5

———nia.

Arcinfo

ArcEditor
+

Espacio de
trabajo de

ArcToolbox |

Arclnfo

ArcSDE

| « Conecta el servidor con nuestras: -

Bases de Datos
espaciales
+Funciona con tecnologia
ArcSDE
+Combinala ‘logica de ArcGis’ con,
la gestion de informacion SGBD
+Administra la informacién
espacial sobre los gestores
de BBDD
(Informix, Oracle, SQLServer. ) )

Vers. 9.2
FUSIONA

ArcGis Server|

+Solucion
para desarrollo
de funcionalidad
GIS en el servidor

Arclms

+Servidor de
aplicacines
y mapas
integrado dentro
de la arguitectura
ArcGIS

= GIS en Internet

)




Trabajar con capas y
simbologias de mapas




+ Mismo simbolo para todos los elementos

¢ Basado en los valores de los atributos

Genesal | Sowes | Selection | Display| Syboloy | Filds | Definin Qe | Labels | Jome b Relstes |

[Foature: anm ies using color to show values. It I
Categaiies Ficlds | | Classitcabon -
Guanitis v (TR | oSk ek
EINMM:&'; Meamalzatioe: [ <NONE> =] || Dmssest [5 = ____IM
- Fropaticnal symbals
- Dol densiy Coler Fames o -
Charts.
Mulliple Attributes | Sumbol | Range [ Label ]
RIERKEN -3 - 3
335-798 395- 754
[ |7a9-1347 799- 147
Ty [ 1348 - 2975 1343 - 2975
2 | [ 2575 - 7590 2976 - 7590

[ox || coes | sew

¢ Formas de mostrar diferencias de cantidad de atributos

T —
=y
uma

I E—

Varios atributos

Densidad de puntos Graficos




¢ Alrepresentar en el mapa datos cuantitativos podemos:

- Asignar a cada valor su proplio simbolo

- Asignar valores de grupo en clases, utilizando un simbolo distinto a cada clase
+ La clasificacion sitda valores de atributos en grupos
+ Hay disponibles seis métodos de clasificacion:

+ Rupturas naturales

(predeterminado) | Classification
+ 1 Classification
+ Manual | Methad  [Standard Deviation ;I
B | ol . [Manual
+ Intervalos iguales | =% |Equalinterval
: —Data Exclusi Define:;:I Interval
+ Intervalos definidos O e e :
i Standard Dewa ion
L 2 Cuant" Ehowelass fon values r ;bo\iit;toozn;:x Sampling ... |

+ Desviacion Tipica

+ Método por defecto
+ ldentifica espacios entre valores para los puntos de ruptura

+ Bueno para valores de mapa que no se distribuyen uniformemente

- Muestra agrupaciones (clusters) o concentraciones de valores

Population 1990
[ ) 20547
) sas.om
[ s2-1ew
B 1281751
[ RN




Population 1990
| mo-me
92 1008
) 1071209
| EEIRTH
[ R

» Cada clase contiene el
mismo numero de entidades

» Adecuado para representar
en el mapa datos
uniformemente distribuidos

- Bueno para comparar areas
de tamano similar

Population 1990
260 - 807
| es-1as
) 11072
B e -20m
W o zaer

* Divide los valores en rangos
iguales

» Adecuado para representar
datos contiguos

- Facil de interpretar

+ Muestra la distribucion por encima y por debajo de media

Population 1990

- -
| gwa

Ao+

[ v

B 2wea
- -

Standard deviation

Media = 1,173

493 947 1,400 1,853 2,307

ra
'

-
+
2
+
[\~
+
©

=
e

T T T T
260 807 1,354 1,900 2447

Desviacién tipica = 453

+Adecuado para datos con valores agrupados cerca de la media




+ Eliminar valores atipicos (extremadamente altos o bajos) o valores

que sesgan la clasificacién (nulos, que no existen datos disponibles)

Data Exclusion Properties [ 2] x]

Classification

- Classification Guery | Legend ]

Method:  [Natural Breks (erks) | S
Qassss |5 - Fields: Unique vahies:
Dats Bl “polygonFIDY = | o we|l
- "polpgonAREA"
I se Costomifin & May i Exclusion .. "palygan:PERIMI & 3= | And
) “polygor BLOCK.

o el valles e (B OB Samplind . “palvgarcBLOCK. 7 ==l mar

= | sbove customman,. - ——p “polygorUNIGB!

e ann (LS N R

“blockgr.datSTA o -
:bmk“'damﬁj SLinfa.. | |
SELECT * FRM blackar polyaon WHERE:

"blockgr datAGELTT" =0

Cow | Veiy | Hep | Loead. | Save. |

L e e |

+ La normalizaci6n dividira un atributo entre otro para determinar un
ratio T

st | st | S| B Sty | P | Comroton Dy | Lt | o ot |

0|

Tashams

+ Densidad de poblacién

+ Ventas totales por zona

= Lintithed - ArcMap - Arcinfo

| Bl Bt Wi reat Satecion Took Wedow belp
[Deaa ‘ar s #EE Sara W]

=

* Proporcion de la poblacion en el

grupo de edades de 25-29 afios

Recuento de personas en el




+Uso de simholos graduados o proporcionales

Los valores cuantitativos se agrupan en clases

- ., Gl

Los valores de los datos son mas precisos

e g
. e ~— £ #
Graduado
.:—/ e /' o r""

blockar dat AGE25T029
+ 0-3
e 4-17

~ @ 13-38

El tamafio del El tamafio del simbolo refleja
simbolo refleja la el valor actual del dato

agrupacién por clase

¢ Simboliza elementos tomando como base mas de un
atributo

+ Tipo de calle y volumen de trafico

+ Uso del suelo de parcelas y valor
*®_Untitled - ArcMap - Arcinfo

J Eile Edit ¥ew |nsert Selection Tools Window Help
|oEma s sax| & e =] &)

Layers j=
Tillamook Land Values by Owner

o $2.47462- 3156466039
© $1.584.660.40- 35 453 445 68
45,483 448 69- $17.276.62318
8 $17.275,62319- §37.615.976.34

() #37.615,976.35 - §230 73571657

OWNER
=

1 BLM

m BOISE
M CAVEN

= Ty i o, e
L4 v e
Display | Source RN i

| 419840 47 5078493 24 Meters |




n— &

+ Determinar tamano y valor del punto

¢ Buena técnica para areas de baja y alta concentracion

Layer Properties [ 2] %]
General| Source | Gelection | Display Symbelogy | Fields | Definiion Guery | Labek | Jeins & Relates |
Import.
#_Untitied - ArcMap - Arcinto [EICLE] 2 o valuss. et |

| Bl Edh Veew psert Setecton Tools Window Help
DEEé " "|m> » o« &fooe g aw

Symbol [ Field [
blockgr.dat TOTFOP

o = 2
- & Layers ' A aman® e - N
1 Dot= 15 ’: "

¥ % i A. b e - *L
=% b * , B A
+ Toral Paplustion .‘g, i 2 = o)
2 sxted

- Backaround

[ 1|+|| Properties.
IV Maintain Density _EBclusion...

Concel | st |

o Mas de 12.000 simbolos
¢ Estilos

+ Conjunto de simbolos o
elementos organizados que se
utilizan para crear mapas

+ Especificos de industria

+ Civiles, transporte, medio
ambiente, geologia, servicios
publicos...

+ Los estilos incluyen:

Simbolos, barras de escala, flechas
de direccion norte y colores

+ Sepueden crear estilos
personalizados

+ Administrador de estilos/Style
Manager para la creacion y
gestion




¢ ArcMap se inicia con dos estilos de simbolo por defecto

1.- La paleta completa suministrada por ESRI

2.- Conjunto de simbolos generados por Windows.

¢ Carpeta con extension .style

¢ Cada estilo contiene:

¢ Simbolos

¢ Elementos de mapa

¢ Los estilos muestran informacion de:
+ Propiedades de los simbolos

+ Esquemas de colores

¢ Caracteristicas de la leyenda y de la barra de escala

Estilos

v ESRI !

Civie
Conservation
Crime Analysis
Enviranmental
Foresty
Gealogy 24K
Hazmat

IGL

Mining
MSExp258
Petioleurn
Public Signs -
Feal Estate
Survey
Transportation
Litilitie:s:
‘wieather
WebZ1E
“Win256

Add..
Create New..

+ Los estilos componen las paletas de colores de ArcMap

+ Crear componentes de un nuevo estilo

i P

+{ Editing Toalbar
€] Make Graph..
Make Repot. .
B-D Dissolve Wizard...
& ArcCatelog

Mactos b

Customize...

Style References. .

Export Map Styles..

Style Manager

2|

{1 ESRlLsyie

{1 Reference Systems
(1 Maple Labels
(1 Shadows

{1 Mea Palches
(1 Line Patches
- Labels

{1 Morth Arows
1 Seale Bars
-] Legend ltems
(] Soale Texts
24 Calor Ramps
~( Borders

{1 Backgiounds
(1 Colors

- Fill Symbols
{1 Line Symbols
{1 Marker Symbols
-] Text Symbols
(1 Hatches

{21 C\Dacuments and Seftings

it =

Name
[ellow to Dark Fled
M s Light to Dtk
| Furple-Blue Light to Dark
N e Green Light ta Dark
I Green Light to Dark
M Purpl=-Red Light o Dark,
Red Light to Dark

Cut

Col
[ [
I e
CBleGr Delets

Rename

Categon
Default
Default..
Default
Default
Default
Diefaut .
Defauit

Ctrl+

Cirl+C
Clrl+y!

Close I
Stes ~

Randam Calor Ramp
Multi-part Color Ramp.
Preset Color Ramp.
Algotithmic Color Ramp.

Deal

Properties,

“fellow-Green Bright
| Orangs Bright

(it to Black

Of IR sick v

Default
Default
Defaut .
Default




@ Elija el tipo de simbolo o elemento de mapa |

Style Manager ]

=) C:\Documents and Settings\makiam 4 |
(] Reference Systems
i1 Shadows
] Area Patches
(] Line Patches
(] Labels
] Mesth Anowes
(] Scale Bars
(] Legend ltems
] Scale Teats
(1 Color Ramps
(] Borders
(] Backgrounds
(1 Colors s
(] Vectorization Setings
(] Fill Symbols

Hacer clic con
el boton
derecho

] Hatches
-1 ESALstyle
(1 Reference Systems

i~ Layers

HDffset [0.0000 =]

¥ Dffset:

I~ Use Outine

| 1§
Outling Size:  |1.0000 _I;

Outine Calar.

- Previ  Propeties
: Tope: [Simple Marker Symbol - units: [P
: riow Watker Gymbol
__________ Ly e Sitpl Character Marker Symbol
' ol
Colar
MES Style: -
o] = ] 3

¢Tipos de lineas

. - Simples, Cartographic/Cartografica

Hash/Discontinuas, Marker/Marcador

¢ Puede combinarse cualquier nimero de

capas

¢ Tipos de marcador

.= Simple, Arrows, Pictures,
Caracter/Letrade tipoTrue Type\

Symbol Property Editor

~ Preview

%+

Symbol Property Editor

1~ Preview

ol o] o
el




¢ Dibuja entidades en un orden especifico

+ Presenta poligonos superpuestos dibujando los poligonos menores
en la parte superior

+ Fusiona simbolos para poligonos con el mismo atributo

¢ Simboliza lineas superpuestas e intersectas

7 Dy

Symbed | Loyer Hame. Ttaei
S D Frawwnags | INTERSTATE 15

B 5o Oegofrwowys  |INTERSTATERS | & - Establece desde pestaﬁa
avanzado en simbologia

4 lineas d Uniry Especificar
autopistas fusionar el orden de
originales simbolos : dibujo para
mostrar un
paso
A

elevado

[ _don T Men |
".

¢ 1.- Crear un mapa nuevo

+ 2.- Utilizar plantillas de mapas predeterminadas

+ 3.- Modificar un mapa existente

US Population Density




Estandarizan la creacién de mapas

&
. Plantillas Personales
+ Las plantillas sonh mapas
+ Contienen todo lo que
tiene un mapa
+ Su extension es *.mxt s
+ Plantillas ArcGIS:
..\Archivos de programa\ArcGIS'Bin'Templates s
+ Afadir carpetas a las o o . i
lantillas del grupo -
d i R s [
+ Plantillas personales

CiADocuments and Settingsi<User=\ApplicationiData\ESRIArcMapiTemplates

+ Normal.mxt

20

+ Aplique una composicién de mapa, distinta o personalizada a su mapa

+ Elija una nueva plantilla

+ Marco de datos del mapa

Select Template Data Frame Order F x|
My Tsrrlpia!esl General | Indudr_‘ 1 Order your data frames to match the numbers — — New Layout
shown on the new layout

3] L andscapeClassic.mxt [# [ neme
ol Landscapeodern. mst 1 Redlands
| LandscapeModeminset. mst 2 5an Berandino County | cmsnccnes- |
N LetterLandscape.mxt
LetterPortrait mst
o] PortraitClassic. mat

‘F_I £F Redands @
# M Rairoad @
5] Street
ETTEE—— | @ on Bernariion caurty EI
@@@‘[ﬂ@mm @ @[ 7] = & # B 58 county re
@ |
e g I Mave Dawn |

< Back I Finish I Cancel

o) Portraith oderm. mut
= | PortraitModeminsat mit




¢ Exportar a formato de imagen

Redlands Land Use 2000

= &l o [mE)

I A student

e
e can
==
-~
-
=
e
=
-
i
=
-
File name: IHedIandsLandUse | Export I
Save as ype: ||BMP (“bmp) = Cancel I
EMEF (" em|
[~ Clip Output EFS [ epo) Options... I
TIFF [*tif) —
PDF [*.pdf]
JPEG [*jpa)

CGM [*.cgm)




Trabajar con etiquetas y
anotaciones




(¥

ETIQUETAS ANOTACIONES
Colocadas dinamicamente Estéaticas
Gestionadas como un grupo Gestionadas individualmente
Almacenadas en documento Almacenadas en documento
de mapa de mapa o geodatabase

Puede o no estar vinculada a una

Vinculadas a entidad entidad

¢ ESRI Standard Label Engine

Label Priority Lock Labels/Bloguear

Ranking/Clasificacién de etiquetas
prioridad de etiquetas

J x|
Labeling ¥ ﬁf @& R |mst -
Label Label Weight View Unplaced
Manager/Administrador Ranking/Clasificacion del  Labels/ver etiquetas ho
de etiquetas peso de etiquetado situadas

+ Funcionalidad adicional disponible con la extension
Maplex




+ Propiedades de Capa

¢ Acceso a las proiedades
de una capa individual

s [ EEIEITTRE
(e Oy Frprimtey | b L
e | e |

o Administrador de
Etiquetas
+ Acceso a etiquetas para

cada capa en el marco
de datos

+ Opciones de colocacion

+ Utilizar un esquema de

LsboiStges . | Symbol.. | Label Placement Dotions.. |
colocacién predefinido
¢ Colocar la etiqueta directamente Esquema predefinido
[z 2] 1 ]
en el punto =l San Pa“-';gangos/

+ Jerarquia de angulos Etiguita e punto

Sao Paulo

Santos
_

+ Reglas de conflictos Angulos 45 y 225

+ Pesos de etiquetas y elementos &
@ &
T

&




Te 1 e

¢ Orientacion Horizontal — I Paralela — I

: En la linea Por debajo de la linea
+ Horizontal

+ Paralela
" 0
ver -

+ Curvada ?e,\Je*‘

+ Perpendicular

¢ Posicion
+ Sobre lalinea

¢ Enlalinea Sobre la linea — curvada |

+ Por debajo de la linea
« Definir unidades de il s

compensacion (cantidad de W
desplazamiento en unidades
de mapa)

+ Opciones de colocacion Horizontal |

+ Horizontal

+ Recto (sigue la direccidon mas larga \ L E‘" e
del poligono)

+ Horizontal primero, luego recto S,?....._ \ 1

¢ Reglas Recto |
+ Poner una sola etiqueta dentro del 1\
poligono "M-.D

N\ o __

= @"x

+ Duplicar etiquetas




¢ Rangos de escalas

- Scale Range [ =]
¢ Independiente de la capa S,
€ Use the same scale range as the feature layer

£+ Don't show labels when zoomed:
Las etiquetas se Visualizan Outbeyond 1:  |45,000 [minimum scale]
con estas escalas

Inbeyand 1 o [marimurm scale]
Cancel
1:1 Escala df etiquetas 1:45.000 1:75.000 1:100.000
J I
\ J

Escala de elementos

+ Visual Basic Script o JavaScript

Layer Properties

+ Concatenacion simple

Eenelall Soulcel Selectlonl D\splayl Symbologyl Fields | Definition Query Labels |

¢ +JavaSc ript ¥ LaheiFeaires  Method [Label allthe features the same way =)
Lsbel Field
« & Visual Basic Script Iz 1 _sewin |

+ Expresiones logicas

[Nombre] & vbNuevalinea & [PO BLACION]
¢ Hacer clic en Avanzado 1

Syney
ﬁ;@aase

¢ Si ... entonces

¢ Nueva linea
+‘n’ JavaScript

+ ‘vbNuevaLinea’ Visual Basic Script




Las clases son grupos de elementos, etiquetadas de la
misma manera (p.ej. las capitales se muestran con el texto mas
grande)

¢ Se pueden crear varias clases

¢ La expresion SQL define los elementos de una clase

Layer Properties o

General | Source | Selection | Display | Symbology | Fields | Definiion Query L

¥ Label features in this layer

Method [Befine classes of features and label each class diferenty. | q—z
Class: [Default” (x| I Labelfealies s ciacses
T T 2

Add Y At ot s

~ Text Sting— Esr ciana nama
Class Name

Label Field: | | R — pres = I |
Cancel | |

Test Syrmbol | e

r T =1 [ At laderl Snasen $om pymESogy CHitgInes

Select rymboiogy cotegoret

¢ Para un data frame

¢ Escalas del texto se adaptan

a las entidades del mapa :
Zoom con escala de referencia fijada I

Fijar escala de referencia I

Zoom con escala de referencia desactivada




+ Convertir etiquetas en anotaciones

+ La escala actual se utiliza como escala de referencia
Y A Corwert Labels to Annotation = x|
+ Opciones para el almacenamiento

+ Crear una clase de entidad

de anotacidn en ArcCatalog e - {obocoesrien
+ Después afiadir nuevas entidades

de anotacion

Deafinafion Zanliegn ma\ Tipcadeshnng

' Corvmt urplacnd abels 4o unplaced arruiation E' (|

+ Herramienta de conversion en ArcTool

Cobertura a geodatabase, CAD a geodatabase

)

+ En una capa de graficos contenida en .mxd

¢ Como entidades de una Geodatabase

+ Cuando el elemento principal se mueve, la anotacién no se
mueve

¢ Como entidades de anotaciéon vinculadas a los
elementos de una geodatabase en Arcinfo
¢ Cuando el elemento se mueve, también lo hace la anotacién

¢ Cuando se cambia un atributo del elemento, la anotacién se
actualiza

7646 ‘ %7545 ‘ %?646 ‘
.
13




¢ Crear nuevas anotaciones individualmente

¢ Editar entidades de anotacion existentes

Ventana de
anotaciones no
situadas
Editar Anotaciones de GD
Anotaciones no colocadas
o ati = =
A A | Comtuction [Horzortal x| Test [Tew =] symbok [Defast -] | @
L N v J\ J
Determinar el Texto para Simbolos de
. - siguiente texto
tipo de construccion i3 :
construcion predefinidos

Todas estas herramientas funcionan junto con la barra de herramientas de editor

+ Anotacion de mapa no colocada (en.mxd)

Annotation Annotation T arget -
Streets_snno
Add Annotation
Delete

+ Ventana OverflowfAnotacidon excedida

+ Lista de etiquetas no colocadas

Pan Ta Feature
Zoom To Feature
Flash Feature
Select Feature

Delete All In Class

+ Anotacion de geodatabase no Eh o Anstaton i Extent
Draw Annotation
situada
T i
+ Ventana de anotaciones no situadas s Froewoyshrno : Dol = P it
0 ¢ | Text Cl FID Linked
¢ Todas las etiquetas no situadas se almacenan !w;,,.w l},f,,mm;mm. l,,., el
oy iS(lﬂ’HBAY Freswi : Default 56
con la FC de Anotacion RN Ploce recloin Spe 1
+ Afiade una columna ‘Estado’ en la que miﬁmﬁi
cada anotacién recibe un valor de ‘Situada’ | Pa to Feature

= Zoom to Festure
o ‘No Situada’ Delete Del




Modificacion de la
interfaz de ArcGis




e ©

¢ Los cambios de interfaz pueden guardarse en un
documento de mapa o en un archivo de plantilla

¢ .mxd

¢ extension.mxt

¢ Normal.mxt es la plantilla por defecto (almacenada en el perfil de

& AddData

Isuariol
File§Edit Wiew |nsert Selection Took Window Help
O Hew. Chi+hl
I Open.. Chil+0
Chil+5

Save As 2]

Savein Ia Templates

= i e

L andscapeClassic st
98] L andscapetdodem meat

) L etter_andscape mut
1] L etterPartrait, mt

@] PortraitClassic. met
Portraittoderm mat
98] L andscapetodeminset mst - @ Portraithademinset mat

Filename:  [Untitled

Save I

Save a3 ype: |An:Map Templates [*.mat]

H Eerid]




+ Interfaz grafica para personalizacién y desarrollo

| He £t vew Insert selection [Tacks wndon el
7 Editor Tookar

Customize

Graphs
Reports

Geocoding
£+ Add kY Data..,
% Add Route Eyents...

! ot

5 GenProcessing Wizard,

10 Buffe
I Geck)

s5iry Wizard o

& ArcCatalog

Macros

Extenslnn;‘.‘

Styles

Qphions. .,
Hacer clic con el botén
derecho en el interfaz

Taolbars | Commands | Options |
Toolbars:

|Spatial Adjustment

(T5uve Edior Betel.
[ |Context Menus

| |Survey Analyst

[Effects

|| Publisher

| Geostatistical Analyst

| _|Raster Painting ;l

Kesooad.. | Addfomfie.. |[ Close

2x|

Toolbars .- Permite crear nuevas herramientas
Commands .- Acceso a todos los comandos de ArcGis. Arrastrar y soltar

Options .- Controlar aspectos relacionados con la seguridad




Diserio de una base de
datos




+ No hay ningun procedimiento tnico

Evaluacion de
necesidades
Disefio lagico y
tual
—_— Elaboracion
* de un
Disefio fisico I prototipo

v

Plan de automatizacién I

v

Proyecto piloto

v

Implementacion final I

¢ Defina su objetivo

¢ ;Para que esta previsto el SIG?

+ ¢ Proyecto puntual? ; Actividad comercial continua?

¢ Decida lo que necesita para lograrlo

¢ Pregunte a las personas adecuadas las preguntas

correctas
Datos
Tareas e ¥ |
gic | e B0 Usuario
datos SIG




+ Identificar entidades/features geograficas y atributos

¢ Guardar entidades/features en clases de entidad/feature
classes

+ Organizar entidades/features geograficas en capas tematicas

Entidades . .

ffeatures del Calles I Tipos de Solares urbanos I Arboles
mundo real suelo urbanos
Clases de entidad Lineas I Poligonos I Poligonos I Puntos I
Feature class |

Atribut Nombre Tipo de Uso del Edad
flo o Clase Permeabilidad terreno Especies

zonificacion

c X Reglas de Region de Espacio Esquema
SHpOLtatEat conectividad suelo abierto de Poda

Suptipo

F

+ Elija un formato que satisfaga sus necesidades

¢ Puede hacer conversiones entre formatos sies

necesario _
S Almacena topologia de

poligonos y lineas

Coberturas I
No almacgna topologia

P

¢ Piense a largo plazo

Archivos CAD I

Geodatabase

Raster I

Adecuaao para

datos sin limites

Multiples opciones

de topologia
de almacenamiento 2




Escalabilidad | Validacion I

GDEB Personal (.mdb) Espacial:
Redes geométricas,
l Topologia
Attributo:
GDB corporativa Subtipos, Dominios
(ArcSDE +SGBDR) Clases de relacion
Comportamientos
personalizados

+ Esquema detallado de pasos conceptuales y légicos
Identifica fuentes de datos

+ Decidir que tipos de datos utilizar
Aclara el esquema de la base de datos

* Relaciones

+ Estrutura tabular

+ Esquema de codificacién

+ Dominios y subtipos

Determina procedimientos de documentacion
+ Convenciones de nombres
+ Actualizacién de metadatos
* Diccionario de datos




¢ Cuestiones a considerar

¢ ;Que propiedades espaciales son las mas criticas para sus
aplicaciones?

¢;Dénde se situa su area de estudio?
+ ¢/ Que tamaiio tiene su area de estudio?

+¢;Con quién compartira sus datos y con que frecuencia?

|
’/ ’/ \\" Parte del plan de |

Compra de datos | Captura de datos | automatizacién

Subtipos
Dominios

Clases de
relacion

Topologia
Redes

Conversion de Adicién de geometricas
datos y edicién datos Anotaciones




¢ Ejemplo:

+ Disponible para cualquier cosa en ArcCatalog

¢ Incluyendo tipos de ficheros afadidos (.txt, .ppt, etc.)

+ Almacenado en Extensible Markup Language (XML)

< Similar al HTML pero con marcas pesonalizadas

<resumen>Limite de isla Aquidneck</resumen> I

ArcCatalog

¢ Almacenado con los datos

<+ Mover/copiar los datos, si los datos son gestionados por

¢ Documentacion
¢ Creada por el usuario

Calidad y contenido

Documentacion

¢ Propiedades

¢ Creadas por ArcCatalog

¢ Preferencias para cuando actualizar

Propiedades

)

Description Spatial Attributes

Keywords
#  Theme: ArcCatalog, ArcMap, metadata

Description
Abstract
Boundary of the census blocks for the city of
Redlands, California

Purpose
This Data is produced for users of ESRI software
products for the purpose of training.

Supplementary Information
training visit: www.esri.com/training/,

Description Spatial I::HIHHE

= Details for CensusBlock
Type of object: Feature Class
Nurnber of records: 41993
Attributes
OBJECTID

Alias; OBIECTID

Data type: OID

Width: 4

Precision: 0

Scate: 0

Definition:

Internal feature number,

Definition Source:

ESRI

Shape




¢ Stylesheets / Hojas de Estilo define cémo se presentan los datos XML

¢ Se escriben utilizando el Extended Stylesheet Language (XSL)

Syleshest  [FGDC e e

s

FGDC FAQ 5
FGDC Geography H 0] as de

150

x

=
FaDC SR Stylesheets.’l
150 Geoaraphy N estilo
Sl

CensusBlock

Parsonal GeoDatahase Festure Class

CensusBlock LN spatial | Attributes

Data farmat: Perconal GenDatabates Fasturs Class Reywords
Thusrnus ArcCatalog, ArsMap, metadata

Coordinate system: &

Location: file: /AWM "':ﬁ"r"fm

\REGES\Pedlands_GOS.mdb

S0 and ESRI Metadata:

<ixmi verson="1.0° encoding="[S0-8859- 1%

e = TRUE > CansusBineke/ tles
RUE" vector digital

+ Editar campos individualg

Metadata

2ix| Edicion de

Iden on Dats Ousity  DataOrganization  Spatisl Aefersnce  ErtitpAttibute Distibution Metadata Referance
metadatos

General | Contact] Cikation | Tine Perind | Status | Spatial Domain | Kepwords | Browse Giaphic| Securty | Cross Reference|

Desciption
sbetscr|Founsy of e census Blocks forthe city of Redlands Calforria il
Puposs: |ms Data is produced for users of ESFI software products for the puposs of airing il

Language:  [English

Supplemental

training visit: v, esri.comdtraining/,
Information;

4

Stlesheet  |FGDC ESAI - ﬁ@% e S
+ Adicion de documentos adjuntos Propiedades
: ] de los
< Integra una copia del archivo en los metadatos metadatos




+ Seleccione la hoja de datos por L=

Metadata Geopiocessing | Tables | Raster | Cep

[~ Viewing metadata

defecto e e
GDC ESF

+ Muchos a escoger de Ciesig e

IF metadata dossnit alieady exist. ArcCatelog can create it for you

- ¥ Automatically create metadata the first time: an item in the Catalog
L C on trOI e cuan d 0O se crean o is viawed in the Metadata tab

- Updating metadata

Metadala that ArcCatalog automatically creates for pou, such as the

actualicen metadatos S e e

edited, ArcCatalog can Update the metadata for you to reflct thess
changes.

+ Automaticamente activado por defecto I b e e et

T¥| Tip: You can use the Create/Update button in the Metadata toabar

® Sel ecci on e el ed i to r d e m etad atos swtew%gtime to create or update the metadata you aie curently

~Editing matad

¢ FGDC, ISO, o cree el suyo propio o T —

ﬁ Press the Edit button in the Metadata toolbar ta launch this editor.

oK | Cancel el

+ Uso de formatos estandar que utiliza ArcCatalog

¢ Federal Geographic Data Committee (FGDC) Content Standard
for Digital Geospatial Metadata (CSDGM)

+ Importacion

+ FGDC CSDGM
Stlesheet:  [FGDCESRI v

'

+ SGML, TXT, XML
+ XML

+ Exportacion
¢ FGDC CSDGM
+ FAQ, HTML, SGML, TXT, XML
+ HTML, XML




Completar la
geodatabase




Opciones de automatizacion de datos espaciales

ablas de Direcciones

Mapa en papel

ﬂ—rlp s Eventos de ruta,
Digitalizap, Escanear Gonrdenadas 3y
H \« Shape ! ﬂ v

Exportar;
Shape | Cov | Ras ImponarlExponan‘
=l == e i
Vecturlzar: v

Shape I Cov I ‘F_C. ecdatabas Otros vector SIG |

- Converti
Cov = Cobertura de Arcinfo Exporta ; :

FC = Geodatabase clase de / Shape Cov I
entidadifeature class Shape I IE.

Ras = raster AML I Ras I

Shape = shapefile

™~

¢ Escaneado de datos
¢ Produce imagen raster

+ Georeferencia tras escanear

+ Tabla de digitalizacion

+ Produce clase de entidad vector/vector feature class
+ Georeferncia durante o después del trazado

+ Digitalizando Heads-up
+ Combinacién de escaneado y digitalizacién manual

¢ Georreferencia antes o después de la digitalizacién




¢ Localizacion de sus datos en coordenadas del mundo
real

+ Alineado para analisis entre capas
o R o

Mt ot Clientes
-.'nﬂ’ v_.* ;

e =
'f

Construcciones |

|  Realidad I

+ Al crear un nuevo dataset o FC w 2
. o : ™ : Sistema de
defina el sistema de coordenadas y el dominio  Sistema de - L{ e T

Goolderacias £ proyectado
Componentes ge"gr_af'“s \ S
) =) Datos proyectados T
+Sistema de coordenadas
Datum Datum local
* Proyeccion, datum, elipsoide, unidades Elipsoide Unidades

Uso

<+La referencia espacial incluye también las extensiones de las
coordenadas o dominio espacial

¢ Para clases de entidad independientes, (SHF o COV)con su propia
referencia espacial, cuando se importan a un dataset, éstas se
proyectaran automaticamente en el momento de cargarias para gue
correspondan con la referencia espacial del conjunto de datos de

entidades (DS) = Redlands_GDB
=8P zonecov CARGAR DATOS -9 Census
& are PROYECTAN &l BlockGroups
= label = Blocks
= polygon B Tracts

&9 tic E VotingDistricts 5
UTM_ED50_ZONE30_METERS CGS_WGS_1984




.. . . |5 patial Reference Properts
¢ Extensién de coordenadas disponibles i viomm)

Tha cocednle 1ange, o doman astent of the besturs class. s
dngmryterd g e (mrn . 4 Y, muammn % 4 ) Prowcision

+ Rango de coordenadas X,Y minimas y T B e e
maximas wox  [EEE T wax  [RET
Moy [EEmEE ey [ROSRR

+ Precisién = N° unidades de sistema por P

unidad de mapa o medida

+ Ejemplo, 1000 mm por metro 4

¢ Asegurese de que cubre el area de
estudio

¢ ArcCatalog por defecto

< Importacién: datos mas espacio para
crecimiento

La GDB tiene una capacidad de 2.140 millones de unidades de almacenamiento .

+Ej. Si se almacena una precision en metros se dispondra 2100millones de m. para trabajar

-, &

®Creacion de nuevas clases de entidades/feature classes

@Referencia Espacial
+ Importacion de la referencia espacial

¢ Introducién manual de referencias espaciales

@ Anadir entidades/features a la clase de
entidades/feature class vacia

< Digitalizar o Cargador de Datos

Importacion de |
‘ refencia espacial ? L

1 Nueva clase de 2 Datos existertes || 3 Nuevos datos I
entidadinew feature class




¢ Crear dentro de un conjunto de datos de
entidades/feature datasets o independientemente

+ Definir tipo de geometria, referencia espacial y campos

+ Anhadir manualmente entidades/features en ArcMap

=1 Regis
Eg Copy Ctrl+
B e Cily
X Delete
Rename F2
C‘ Refrash

ld Y Feature Dataset...

Import b QJ Feature Class
Export ) Table...
&) Compact Database ' Relationship Class
e Toolbox
EA Search b
3 Raster Catalog
Import Schema 3

] Raster Dataset
Disconnectad Editing

Export Schema
Properties...

Definiciéon de propiedades de clase de entidadlfeatle

¢ Definir el nombre de entidadffeature

class
* EStabIece r New Feature Class [21x]
- - | Fleld Mame Data Typs H
¢ Tipo de geometria ST Gz
. . . , [EHare Geometry
¢ Referencia espacial (si ho estaen Canliss Code T i
. Assessed Value Float
el conjunto de datos de T D
entidades/feature dataset)
n =]
¢ Agregar campos o importar esquema Click any fildto ses s propties
i - Field Properties
de una tabla existente it B 3
Eciitale Yes
Allow NULL velues: Yes
Geometry Type |—— oerwvioe oo H—
Mg Num Poirts .
e ki — Propiedades del
G osesssss [ ©3MPO SHAPE
Cantains Z values R
Contains M values No
- Defautt Shape field Yes
Spatial Reference I—. SpaReterence | Lnnomn 2l e |

To add a new field, type the name into an empty row in the Field Name column,
click in the Data Type column to choose the data type, then edil the Field
Properties.

cBack [ Fnsh | Cancel 9




¢ Establecer
+ Sistema de coordenadas
¢ Dominio X, Y

¢ Dominio Z (sélo si contiene valores 2)

Importacién desde el conjunto de datos
o cobertura de la entidad existente

Spatial Relerence Properties

Coordinate System |)(HDnmain| Z Domain | M Domain |

Name:  NAD_1983 UTM_Zone 11N

Details:

Alias -
|&bbreviation:
Remarks:
Projection: Transverse_Mercatar
[Parameters:
False_Easting: S00000.000000

+ Dominio M (aimacenar una medicién) | FaeNothing 0.000000

Central_Meridian; -117.000000

Scale_Factor. 0.993600

Latitude_Of_Origin: 0.000000

Linear Unit: Meter (1.000000)

(Geographic Coordinate System:

MName: GCS_Morth_American_1983 L[

Select a predefined coordinate system.

Import & coordinate system fram an existing
feature dataset or feature class.

Create a new coordinate system.

Modiy Edit the properties of the currently selected
coordinate system.

ok | cancel )

automaticamente )
1 Selecione la gecdatabase |

Ctr+C
Gl

Rename F2
fresh

Impart » [ Feature Class,

Export » Table
W 4 Relationship Class
——————————— & Toolbox
A Search B

ImnoreEh - 9 Raster Catalog...

mport Schema

D.p | Edit V 1 Raster Dataset.

il iting

Export Schema »

Properties. ..

2 Seleccione

New/nuevo>Feature
Dataset/Dataset de entidades

Creacién de conjunto de datos de entidad Feature

¢ Es un recipiente para clases de entidad/ffeature class relacionadas
espacialmente (FCs)

+ Tiene referencia espacial ( las FCS que se afiadan se proyectaran

Nane [z oeem Nombre los
seatafeece Feature Dataset

Descriptiar:
Piciected Cooidinate System: E
Name: NAD_1383 UTM_Zone_11N

Geographic Coordinate System:
Mame: GCS_Morth_American_1583

4 Establezcala
referencia espacial




+ Comenzar una sesién de Edit/Edicién

+ Utilice la tarea de edicion Create New Feature/Crear tina nueva
entidad

J Editor ¥ ‘ » ‘ii: Task! |Create New Feature | ‘ Target: |Red5treets __:] X @ | | I

+ Especificar =

Editing Options

¢ Tolerancias Geneial | Topology | Versioning | Urits | Edit Tasks | Edit Cache
¢ Modo Point/Punto o Display measurements using 4 decimal places
S‘treamlConti nuo Snapping tolerance: 7 |pixels fod

Sticky move tolerance: 0 pixels

Point | P e
[™ Stetch geometry proportionately when moving a vertex
Streaml ‘MW‘ I Show snap tips

1~ Stream Mode -
Stream tolerance: 200 map units

Group 50 points together when streaming

¢ ArcGIS soporta la conversion de formatos multiples

¢ ArcView contiene formatos de convesion de datos utilizados
normalmente

+ Arcinfo contiene todas las herramientas de conversién

¢ Los asistentes y las herramientas hacen facil la conversién

Shapefile

seodatabase Tablas |
Geocodificacion

Cobertura L Clase de entidad/F.C. |
IGDS
TIGER
ETAK




o ArcToolbox

- REGIS
X
By copy Cti+C
[ ] Paste Cirley:
* Delete
Rename F2

Export »
&) Compact Database
£ Search...

Import Schema »

Disconnected Editing »
Export Schema

¢ Disponibles en ArcCatalog

Herramientas de
ArcCatalog

Feature Class (single)...
Eeature Class (multiple)...
Table (single). ..

Table (multiple). .

Raster Datasets...

Raster Datasets (mosaic)...

y i XML Workspace Document. .

5 Properties. . I

Herramientas de
ArcToolbox

| ArcToolbox
@ analysis Tools
= @ Corwersion Tools
i+ & From Raster
« & To CAD
w-& To Coverage
& To dBASE
\:-@ To Geodatabase
o Feature Class To Feature Class
2 Feature Class to Geodatabase (multiple)
A Trnport CAD Annotation
A Import Coverage Annotation
A Import from CAD
# Raster To Geodatabase (multiple)
& Table to Geodatabase (multiple)
o= Table To Table
=% To Raster
* @ To Shapefile

4. i Data Mananement Tnnls =l

Favorites | Index | Search

Copy Clrl+C
¥ Delete
Rename F2

Create Layer.

Registerwith Geodatabiase

Registerds versioned
Analyze:..

Export r

- HEeview/Rematch Addresees

Load Data.
@b Load XML Recaordset Docurment...

Properties.. |

¢ Carga datos en una clase o tabla de entidad de GDB existente

+ Proyectara datos automaticamente durante la carga

Simple Data Loader

This wizard wil help you load data
from a shape file, coverage feature
class, gendatabase featute class.
dBASE. INFO or gendatabase table
into an existing featureclass or table
in a geodatabase.

I~ Skip this scresnin the futurs

+ Puede usar miultiples fuentes de informacién en una sola operacién

< Back I ezt > I

Cancel




¢ ArcPad combinado con GPS

transfiere los SHP al ordenador )
+ A partir de software de GPS  ArcPad
« Exportaciéon a shapefile

¢ Tabla de coordenadas x,y

¢ Barra de herramientas de GPS de ArcMap
@sv |8 |bo. B Lo ll§
& s comecon geno.

(conexion a dispositivos GPS,descargas etc.)

T 6% Position indow

¢ Extension Tracking Analyst Boom
+ Analisis de GPS en tiemppo real ey

& waseno

aplay Qptons...

¢ Anadir datos desde Feature Service/Servicio de entidades a ArcMap

+ Exportar a shape o clase de entidad/feature class de GDB

BTN T ST I F x port Data [2]X]
ESUG M et S s e . Export:  [all features =1
QRHEEDNPEHERONG | e " e
nega B |- & Ee el Use the same Coor inateﬁyslemeslh\s layer's souice data.
€ Use the same Coordinate System as the data frame:
- =
= & Layers Output shapefile or feature class:
T D IGIS ZAEGIS Exgor_Outpu_3.she =
A BRI BAEEE Erpor B e
B e e
A 4‘
* 4/
-Servicio de imagenes
de mapa
=Servicio de mapas !
: - 5 T
de entidades — = Sl 12§
pegr R0 D" A= e = =lmryg
[ ATHZAE TIS1081.72 Makews. | 4




¢ Utilice herramientas de ArcToolbox

+ Define Projection Tool

(g ArcToaolbax

= @ Analysis Tooks

=@ Cartography Tools

= @ Corversion Tools

& Coverage Tools

= @ Data Management Taols

¢ Crea o actualiza ficheros de proyeccién (.prj)J i+ & Datsbase

<+ No proyecta datos

¢ Project Tool
< Proyecta datos
¢ Debe haberse definido ya un

fichero de proyeccién

[ & Disconnected Editing
B 5 Domains

= & Feature class

+ & Features

= & Fields

= & General

(= & Generalization

i & Indexes

= & Joins

= & Feature
& Raster
#* Define Projection




Establecimiento de las
reglas de validacion de
geodatabase




+ No permite asignaciones ilegales de atributos a entidades/features,
tablas

¢ Subtipo: Un subconjunto de archivos en un campo

¢ Dominio: Son los valores validos para un campo o subtipo

Clase de entidad

(F.C.) » Postes elrct. ‘
Subtipos

Bassado en Autopista @ @
CLASE

- ST, RD HWY, Altura Altura
Dominio | Ay BLYD FWY 20-30 ft 30-50 ft

i i e

+ Facilitan un método para dividir entidades en agrupaciones légicas
+ Organiza valores Unicos de atributo de campo

¢ Puede elegir el subtipo por defecto

¢ Requiere valores enteros, el usuario afiade descripciones

Calle sin subtipos I Organizar elg(;a:lr:g: CLASE por

| i | F " Valor CLASE |Descripcién Subtipo
AEE 2R | l 1 Calles Locales

2 Autopistas principales

= £ Layers \ | \
= M street
CLASS ' ’ /
— Local Strests —!

== Major Highwaps ‘

Calle con subtipos F* T




+ Propiedad de clase de entidad/feature ass
7K

@© Seleccionar el
campo con
codigo de subtipo
{(debe ser campo
de enteros)

@ Introducir
codigo de
subtipo y
descripcion

Feature Class Properties

General | Fields | Indexes  Subypes | Aelationshios |
Sublppe Field: |oLess -] @ Establecer
Dicfaul Sublype: [Local Strests B subtipo por
b defecto
cose | Description |~
T Hignways =
2 Major Roads
‘ Acces Ramps |
5 ' Service Drives |
e Allevs &
i | 2
Default Values and Domains:
Field Name Default Value Domain |~ @ IntrOd ucir
| —
At | 3 valores por
. — J"_ defecto,
— A = dominios o
¥ ambos, para
Daans..| cada subtipo
Aosptar | Cancelar | fplcar |

¢ Agregue entidades/features por su subtipo

[“Edior = [ [ # = | Task [Cieate New oot

;l ‘ Targst:

Subtipos

Strests : Local

¢ Las nuevas entidades/features heredan automaticamente los
valores por defecto de sus subtipos

[=)- Streets

=0

1 features

Propert: Walue
OEJECTID 1
CLASS e
TVPE Strest
COMDITION GOOD
e L TEBE63

SHAPE_Length




. &

¢ Definen un conjunto de valores legales para los atributos de un
campo

¢ Range/Rango (valores numéricos)
+ Una conduccion debe ser entre 25 y 500 cm. de anchura
+ Coded value/ Valor codificado (valores tipo texto)

+ Una parcela residencial sélo puede tener un uso del terreno
residencial o vacante

¢+ Una propiedad de la geodetabase, disponible para cualquier tabla

+ Aquellas objetos que tengan el mismo campo, pueden utilizar el mismo
dominio

¢ Condicion: dominios tipo texto, solo se aplicaran a campos o subfipos
tipo texto

¢ También define las reglas de Split (Distribuir) , Merge (Fusionar)
para entidades/features

+ Dos tipos: Range/Rango, Coded Value/Valor Codificado

+ Crear en ArcCatalog o Toolbox
+ El uso de dominios ayuda a asegurar la integridad de datos.

¢ Una propiedad de toda la base de datos—puede asociarse con
cualquier subtipo o campo relevante

Coded Values:

Code Description
ST Street

] ﬂ i ',25 RASr::ue

Firn asare

: | M

Calles de Redlands I Calles de Riverside IL
- — T E——— ;

~




+ Propiedad de la geodatabse

Damins |

@ Haga clic en

un dominio  — yErEE=
existente o en
blanco
| i
i~ Domain Properti
@ Introduzca las Fieid Type Date fl
= Domain Type Ranges
propiedades W veiie 0
del dominio T
(SI es un rango,fije Merge policy Default YWalus ﬂ
T Coded Values:
aqui los valores) - _— 'ﬂ I
St Street ]
R Road
- nes 4
il S
[ox ] cenee | s |

Domain Name

Description -

@ Introduzca

nombre y
descripcién

L @ Siesta
codificado,
introduzca
valores

¢ Los dominos permitiran introducir unicamente valores validos

+ Los valores validos pueden elegirse de una lista despleglable

+ La lista presenta las descripciones — no los valores de cédigo

[=] Streets
-5

i1 features

Proparty Yalue

x|

OBJECTID
CLASS

TYPE
CONDITION
SHAPE_Length

4

1
Local

1Street




+ Utilice el comando Validate Feature/Validar Entidad para ver si
algan valor esta fuera del rango

+ Permanecen seleccionadas las entidades/features no validas

| [ [P 20| vk [T renre ]
= EmergencyFaciity Property Walue star Edig
[ SOUTH SUBSTATION | Fp_t 7 Rop Edkting
EMERSERY-ID 8 Save Edits a
MAME SOUTH SUBSTATION — &
ADDEESS AL RO RO B x|
FACILITY_CODE
Field FACILITY _CODE attribute value 50 is not within range of 100 and 500,
I1 features 4| »
MErge;
. Union
FACILITY_CODE tiene un e %
dominio de rango de 100-500 ®
More Editing Tools 3
B, valdate Features. .
SnAPRINg.. .

Options. ..

¢ El propésito de la topologia es definir las relaciones espaciales

entre entidades en una o mas FC
. . o . Parcelas de Suelo
+ Conectividad, adyacencia, coincidencia terreno

¢ Permiten mejores modelos del

mundo real _I‘@_

Litoral |
v Conducciones Corrientes
i Ruta de
Frontera autobus | n
entre o e B
. _ . paises [Carteteras X

Coincidencia I === Conectividad I

11



+ Con herramientas para editar geometria coincidente entre
clases de entidad  gg

+ Con herramientas para encontrar y eliminar errores L

+ Basada en reglas que pueden validarse 1§ & &
Ejemplos

Mover un limite de parcela

¢ Las parcelas no pueden superponerse

Maver una conduccion y sus val
| ] | [ |

¢ Las valvulas cubren las conducciones ——a- = —a—an

P
u ]

¢ En ArcCatalog

= 3 Thusville

¢ En un conjunto de datos de entidadesffeature dataset - E}Elndbase
21| BlockBoundaries

+ Sélo clases de entidad simples/simple feature Blocks
) iy @] Easements Landbase_Topalogy
(punto, linea o poligono) EasementsLines
Parcels
Sin anotaciones, sin redes geométricas + Ll Utities
Owners
+ Las clases de entidad/feature classes sélo pueden Permits

participar en una topologia

¢ Almacena grupos de propiedades (entidades de topologia especiales en
GDB )

Cluster tolerance/Tolerancia —— Reglas
& agripateh I Ranks/Clasificaciones | I

Errores I Excepciones I Areas no
validadas




+ Una distancia en la que toda la geometria se considera coincidente
o ‘idéntica’ en localizacién

Cluster Tolerance

e.j., 0.001 metros

Tras validar la topologia

La validacién de la topologia se produce tras la creacion de topologia I

¢ La tolerancia de agrupacién es un orden de magnitud menor, que
nuestros datos de precisién mas altos

(1cm /100 cm en un metro) f 10 (orden de magnitud) = 0.001 |

Inverso de la precision / orden de magnitud menor = 0,001

1 em=valor exactitud 1m=unidad de mapa

i e

+ Una regla topolégica define una condicién en la topologia

¢ Para clases de entidad o subtipos

+ Se pueden establecer reglas entre clases de entidad con diferentes geometrias
+ Comprobadas durante Validate Topology/Validar Topologia

+ Los errores se almacenan en la geodatabase

*

Ejemplos
Los poligonos de suelo no deben superponers

ontrar er esolver e

s SUperponer error |

Las calles no deben intersectar
Nncontr r Mesolvsr x
||E| error error

m— Error de intersecciéon i




, )

¢ Not Validated/No Validada
¢ Hay areas no validadas
¢ Validated — Errors Exist/Validada — Existen Errores

+ Se han validado todas las ares no validadas y se han encontrado
los errores

¢ Validated — No ErrorsfValidada — Sin Errores

< Se han validado todas las areas no validadas y no se han
encontrado los errores

16

< La validacién, ajusta geometrias tomando como base la tolerancia
de agrupacién

¢ Identifica errores

¢ ¢Cuando aplicar Validate Topology/Validar Topologia?
¢ Tras la creacién inicial
¢ Después de cada operacién de edicidén

¢ Antes de guardar

Topology: IParceIs_TupD\agy :J %‘ % & B Bl ‘ 72 Eif‘ &

Areas especificas l Toda la topologia |

Extension actual |

17




+ Violar una regla provoca un error en la geometria
+ Dangle/Cabo suelto — entidadffeature de error puntual

+ Interseccién (entidadesffeatures de linea duplicadas) — entidad de error
de linea

< Superposicién o hueco — entidadffeature de error de area

¢ Gestion de errores

Puede abandonarlo, repararlo o convertirlo en excepcion, pero no puede
borrarlo 3 ~

L -~

i# Layers
¥ LandRecords_Topology
Area Errors

o
Line Errors

Point Errors

= @ Parcals

18

¢ Permite la busqueda de errores y excepciones

¢ Por categoria y extensién )
| Topalogy: [Parcels Topology 2[Rl - B AL AR )
Error Inspector i x|
Show [ <Errors from all ndes> =]

I Search Now I W Enois [ Euceplions [V Visible Extent only

Rule T Class1 | Class2 | Shape | Feature | | Feature2 Exce

Rule Type 3 [Classt [ classz [sh Festurs 1 | Festurs 2 | Exception
Must Nok Have Dangles Parcellines Multipoint 941 [ False
Must Nok Have Dangles Parcelines Multipoink 3562 ] False
Must ot Have Dangles Parcellines Mulkipoink 5445 a False £oom To
Must Mot Have Dangles DRetolinae M Binsioh v d 240 g, False PanTo
Must Not Have Dangles g g | .
R e Haga clic con el boton derecho Salact Faatinas
Must Be Covered By Boundary Of . . alse
Must Be Covered By Boundary Of en una o seleccione varias lse Show Rule Description. ..
Must Be Covered By Boundary Of I
Must Be Covered By Boundary OF  Parcellines  Parcels  Polyline 10740 o False Snap. ..
Must Be Coverad By Boundary OF  Parcellines  Parcels  Polyline 10748 ] False
Must Be Covered By Boundary OfF  Parcellines  Parcels  Polyline 10755 o False Extend...
Trim....
Mark as Exception
Mark as Error




Fix Topology Error_tool/Corregir con la herramienta de e

[ ) alale - [ )

¢+ Le permite la seleccién de errores y aplicar una correccién

estandar

o e B A =

derechoen la

Haga clic con el botén
entidadffeature de error 'ns'

Zoom Ta

Pan Ta
Select Eeatures

Show Rule Description. ..

Trim...

Mark as Exception

Mark &s Error

20

i i e

¢ Puede detenerse en cualquier punto del proceso de
validacion

¢ Puede seguir utilizando datos con errores de topologia

Editar
entidades

Crear
topologia

olerancia dé
agrupacio
lasificacioneg

Validar
topologia

Hacer una

excepcion

Reparar

errores




Ediciéon de datos
espaciales y de atributo




¢ La seguridad de la edicion impide la corrupcion de los datos
+ Otras personas no pueden editar las entidadesffeatures con las que
esta trabajando
+ Los dos formatos de GDB tienen distintas medidas de seguridad
¢ Geodatabase personal
<+ Un editor—Multiples lectores
+ El primer editor bloquea toda la base de datos

¢ Geodatabase corporativa ArcSDE,almacenada en format

COI‘pOI'atiVO SGBDR (Oracle,SQL Server, DB2 o informix)

+ Multiples editores—Milltiples lectores

+ La creacion de versiones permite miltiples editores =~

+ Todas las funciones de edicion se controlan por medio de la barra de herramientas

Edit Tool
Herramienta de edicion I Sketch Tool Split Tool Rotate Tool
herramienta de borrador || herramienta de division || Herramienta de
rr——— O\ R0

_:l ‘ Target: |Greater’MetroTranspor’t _'_] ‘ X @ | ? |
A A

Editor ¥ | | 2~ Task IC«eate Mews Feature

= - = Create Tasks
-5 Start Editing . fa— e T / I
B¢ Stop Editing Modify Task -
By Save Edits 7 =DFt‘ge‘-h:;eBFeatwe Target layer Att_r lbute Sketch Properties
ety . Citt Polygon Feares Capa destino Atributos i P
Move... . PTOpiedades de
s Mirror Features
Split. H Extend/Trim Features borrador
~" Divide - Modify Feature e
# Buffer £ Topology Tasks
e - Modify Edge
2* Copy Parallel ' Reshiape Edge
ME_'QE Auto-Cornplete Polygon
-t [ Other Tasks
Intersect
clip Task list/lista de tareas ||
More Editing Toals  » |
&, Validate Features

Snapping
e Edit session Commands/Comandos sesion de edicion |




+ Un borradorisketch | # le permite realizar una tarea de edicion
¢ Agregar entidades/features nuevas
¢ Modificar entidadesffeatures

¢ Dar nueva forma a entidades/features

¢ El borradorfsketch funciona con la tarea actual
¢ Create New Feature/

Crear una nueva entidad

+ Reshape Feature/ Editor |[T| # || Tasks [cut potygon Features =l
Volver a dar forma a la entidad T

¢ Extend/Trim Features/ Tarea actual I

Extender acortar entidades
¢ Mas

+ Fijar las tolerancias de ajuste para trabajar con borradorfisketch

¢ Cuadro de didlogo

- - VatmgDistricts Property Value
Attributes/Atributos - R8T cRECTD 2

RECORD_ID 1100
STATE®D 06

COUNTYSD 07

VTDG0 RES?
NAME RE
SHAPE Le 24028 2462681812
SHAPE Area 4582181 DB140554
KEYFIELD 1100

[ —

¢ Field Calculator/

s
C I I d d ikl Tyee: Turetons.
RENTER_DLL 3l e Al &
alculadora de campos Fovi o 3 & n [
e o fcn |
@ Attributes of USA_Counties j m,, rDue [Pl
T STATE FIPE L)
STATE_piAbE woot)
TS_WATT -
10 Son Oyseording ORI J ot =]
2K gommarze UNITETO_ 48 = -
; : > |'u!|nrn |'r_[ _I_“LI
13 B Statistics e = 3 3 |
I;‘I Fraazw/Unfresze Column [hape_Avaa] " 10 753 s
: Delote Finld s
Rmcord W) A0 0 0[] Show [A Selected | Reconds [Dcut of 200 Seinctn )
T




+ Crea entidades/features en la capa destino

- | Target: [strests - I.%’ &

JEditor
Editor * "T‘ﬁj Task: [@

7 Start Editing
=7 Stop Editing

¢ Divide/Dividir
+ BufferfArea de influencia
¢ Copy ParallelCopiar paralela
+ Union/Unién
+ Intersect/intersectar
¢ Clip/Recortar
+ Crea entidades/features en la misma capa
+ Split/Distribuir

+ Mergef/Fusionar

By Save Edits
Move.
Split..

~ Diide...

& Buffer,..

4 Copy Paraliel. .
Merge...
Union
Intersect

Clip...

More Editing Toals  »
&, validate Features
Snapping...

DOptions...

+ Split/Distribuir divide lineas en dos

+ Por distancia o porcentaje a lo largo de la linea

¢ Desde el principio o finde la linea s—————i =4 F——t—an I

Desdoblamiento de una canalizacion de agua por la mitad I

¢ Divide/Dividir crea puntos a intervalos, a lo largo de una linea

+ Namero de puntos uniformemente espaciados

« Distancia especificada

Linea
Eléctrica

]
]
| ostes I
[ ]
Capa
destino

7




¢ Entidades/features seleccionadas mediante buffers por
una distancia especificada

|[Edtar = |[ >
] =¥ Start Editing
" SopEding

B7 Save Edits

2| Ta

s
Distance |
IZU—

Dos poligonos
discretos en la
capa destino (si
hay geometria de
poligono)

+ Copia una entidad/feature de linea paralela a la entidad/feature

original

+ El positivo esta en el lado derecho de la entidadifeature

+ Crea la entidad/feature en la capa destino

[[Eor~ [[x | 21 7=
] ¥ Start Editifg
™7 Stop Editing
Iﬁ? Eav;_l Ed‘ils"
Move...
Split...

" Diide. .,
& Buffer. .

a

Werae

| Target: Istreet

=T

—

oistance X

Distance: lzq_

- Cormers
@ Mitered

" Bevelled
" Rounded

¥ Remove selfintersecting loops

Cancel

I

0




N

¢ Union/Unidén

+ Crean entidades/features en la capa destino

¢ No borran las entidades/features originales

Creacion de un territorio
de ventas

—'I-‘

¢ Intersect/Intersectar

_.~‘

Area de solapamiento de territorios
de ventas

ot~ [ | 2] 7=

A Siart Editing
"7 Stop Editing
B Save Edits

Move...
Split

" Divide

& Buffer...

o Copy Parallel
Merge. ..

Union
Intersect

Clip

+ Sustituye la entidad/feature existente por una nueva entidad/feature

< En la misma capa

¢ Borra entidades/features originales

¢ Linea o poligono

Combinado de dos
parcelas

-

[[Edior = [+ | 21 7
il =¥ Btart Editing
) S L
& Save Edits
ana“.— MErge il )ﬂ
Split Choose the featurs with which other features wil be merged: ’TI
# Divide Parcels - AGH
22 ’ Cancel
4 Buffer... Parcels - COM
%% Copy Baralle|
Union
Intersect

Clig




+ La barra de herramientas Topology/Topologia contiene herramientas de
edicién

Topology [x]

Topology:! [Parcels_Topology "I %|ﬂ o B Bl ‘ & 8 B | ez

+ Ejemplo de flujo de trabajo para editar topologia de la geodatabase

« Agregar capa de topologiay clases de entidad/feature classes participantes en
ArcMap

¢ Editar entidades/features

+ Uso de las mismas herramientas de edicion y borrador/sketch que para las
entidades simples

+ Uso de herramientas especializadas de

la barra de herramientas Topology/Topologia

+ La edicion crea areas no validas

¢ Validate Topology/Validar topologia

¢ Corregir errores " Diry Areas 4

¢ Hacer excepciones

<+ Tiene reparaciones estandar para algunas violaciones de regla

+ Las elecciones dependen del error

Error Inspector i x|
Show: | <Errors from all rules> ;I 20 enrors
; wrch Now ¥ Enors [~ Esceptions ¥ Visible Extent arly
Seleccione errores y Elija “fix”
haga clic con el boton T Tr—» Ter—r Faature 1 del =
el menu
derecho sect Or Touch Interior L¢  Z00mTo

Pan To

Select Features

Show Rule Description

Mark as Exception

:

Mark as Error

Cinco cabos sueltos Todos reparados




Lineas

/ \ 5 entidades
W 7 pares de
coordenadas
Puntos
&,
: 1
7 <7
4 i5
2 H
X: 1-00.50 122.50 144.50
Y: 200.50 200.50 200.50

¢ Determinada sobre la marcha

+ Herramientas para edicion y gestion de
espaciales

Poligonos

i)

2 entidades 8 pares
de coordenadas

X:100.50 10050
Y:200.50 220,00

relaciones

+ Herramienta de edicién de Topologia

T

__3V

-1 1

¢ Selecciona y modifica bordes y nodos

=l

¢ Pulse E Unicamente para seleccionar bordes y N Ginicamente para
seleccionar nodos

+ Show Shared Features/Mostrar Entidades Compartidas

¢ Para poner por separado geometrias coincidentes

Quite la marca de comprobacion a las

capas, de modo, que no se modifiquen

con la geometria coincidente

& [ Parcels

——lp - ] Zoning

D Kl [50)
O ME (199)
s (285

- []51(296)




. . = Create Tasks
+ Modify Edge/Modificar Borde " Create New Feature
[=- Modify Tasks
.- Reshape Feature
Cut Polygon Features
- Mirror Features

+ Edita vértices de un borde en un borradorisketch

¢ Reshape Edge/Cambiar la Forma del Borde | A FaRTaS
i Modify Feature
+ Actualiza bordes compartidos Calibrate Route Feature
Modify Portion of & Line
utilizando un borradori/sketch EJ- Topology Tasks

i--Modify Edge

- [= Other Tasks
:ﬁn::le:eatures Using & Lir|
= 2 Blocks
= @ BlockGroups
\ = O Blocks
= @ BlockGroups

Reshape Edge/Cambiar

la forma del borde

¢ La herramienta Construct Features/Construir entidades utiliza lineas seleccionadas

¢ Crea una entidad/feature nueva en la capa destino

¢ Puede considerar entidadesf/features existentes

Topology | <]
Topology: |Parce|s_TDp0Ing;r j e lﬁ B El | w28 ‘ e &
v ¥
- =
Separa poligonos Agrega poligonos

¢ Desde ArcCatalog se pueden procesar conjunto de datos completos

¢ Se crea una nueva feature class dentro del Feature Dataset




¢ Planarize

o 1
Dos lineas 1 —t 2 3
seleccionad 9 30, REATHb s
i 5 clases de
N =
3 5 1y entidad FC
Tres lineas totales Cinco lineas totales

+ Construct features & Construir Entidades, también se puede
utilizar para separar lineas en la capa destino con lineas
seleccionadas

Dos lineas 11 _1'7“2 1
seleccionad 2 31, En una _clase
A [ —tt de entidad
3 5 7

Tres lineas totales Siete lineas totales

+ Edicién de geometria coincidente sin una topologia de
geodatabase

+ No tiene reglas ni clasificaciones

¢ Clases de entidad/feature clasess o shapefile & & Wisconsin

¢ Deben estar en la misma geodatabase o carpeta ~El county
y . B roads

¢ Las clases de entidad/feature classes pueden estar

) Redlands_GDB.mdb

en distintos feature dataset =1
+ Permite topologia con ArcView o pre=
. railroadcov_arc

ArcView - [l LandRecords

ArcCatalog

ArcMap 21 Parcels_Toplogy
ArcToolbox LT >




Topologia
Geodalabase

Topologia de
Mapa ArcEditor

Topologia de
Mapa ArcView

Herramienta de
Edicién de topologia

B

4

Mostrar entidades
Compartidas

v

Segmentar
Lineas

Construir
Entidades

i
oS

AN N NN

Validar

&
El
Geometria @ v ¥

Administrador de -
(5™
Errores [:9

AN N NN NN

20

o (Iniciar Sesion de EDICION) Edicién simultanea de limites coincidentes

J Topaology: |<Map Layers>

HwwamEe9s|e s

Map Topology i

Map topology lets o use the Topology Edit (ool and the Mo
Fleshape Edge edit tasks on shapefiles and feature classes

_?|5||1T 1

Topologia de mapa I

Mostrar entidades
compartidas

- Layer

Select the data to participate in the map topology:
D& slockaroups
O&lefacks 2
O& Tracts
Select All
O votingdistricts —I
Clear All
4 I
Cluster Tolerance: 0.000064 meters
Carcl

6 Seleccionar
Tareas de
Topologia

I 5
3 — T [

Herramienta de I BlockGroups: 06 (1)

e “ - [#] Blocks: 0B (4)
Edicién de Topologia 5] Trocts: 06.071.0073 1)

WotingDistricts: MHE [24)

Cuatro entidades
coincidentes

21




Adecuacién espacial




¢ Permite ajustar el emplazamiento de entidades para que
coincidan con datos mas precisos

¢ Datos digitalizados, en unidades de digitalizacién o de escaner

¢ Datos menos precisos

¢ Usualmente seguido de agregacion de datos

Realizar ajustes | B Agregar |

eLa barra de herramientas Spatial Adjustment permite:
Transformation - Affine
+Transform/Transformar  tnsfomation -Proective (€] ajuste afecta a toda la capa de entrada, calcula errores)

Trarsformation - Similarity
+Rubbersheet {ajuste en toda la capa o en entidades
[Spatiel Adjustment = | &~ Q.‘ ] Eﬂf—ﬂ@‘y.‘?
T set Adiust Data...

Adjustment Methods TransFormation - AFfine

seleccionadas de la capa) no calcula errores

+Edge Snap/Ajustar al borde {utiliza rubbersheeting L adist Transformation - Prajectiv
: ) . Preview Window Transformation - Similarity
para ajustar entidades al borde de las capas, solo se i [“]
aplica a entidades seleccionadas) no calcula errores e attribute Transfer Mapping...
Optians...
< Transferir atributos

Herramienta de
transferencia
de atributos

+Las herramientas funcionan dentro de una sesion Edit

+ Herramienta Copy Features/Copiar Entidades
+ Las entidades/Features se mueven a un nuevo emplazamiento, tomando como base los

enlaces de desplazamiento




¢ Cambia el emplazamiento de entidades en espacios de coordenadas
2-D

¢ Convierte datos en unidades de digitalizacion o escaneres, a unidades del mundo
real

+ Desplaza datos dentro del sistema de coordenadas, por ejemplo, pies a metros

Fuente

x,y=84,95
unidades de Enlaces de
digitalizador desplazamiento
Destino
X, y =4705625.03, 3749885.77
UTM metros

+ Los elementos graficos definen la fuente y el destino

+ Crear manualmente o cargar desde enlaces o desde el fichero de
puntos de control

Spatial Adjustrent

Spatial Adjustment ~ | | S YRR

Set Adjust Data. .. =
Adjustment Methods 4 Pan to point
B Adlfiet i i
SSE T zoom opont
Preview Window
e Delete point(s)
Gpen Link il

e Attribute Transfer Mapping. ..

Save Lirks File...

Cptions

-

¢ Un enlace es un vector de desplazamiento que representa una localizacion
fuente a una localizacion destino.

¢ Los enlaces se presentan como flechas con la punta sefialando el destino

5




+ Ajustar la capa fuente, para hacerla coincidir con una capa mas precisa
+ Se suele aplicar para datos con distorsiones geométricas
¢ Las entidades se estiran, se conservan las lineas rectas

¢ Los enlaces de identidad ( enlaces cuya coordenada fuente y destino son
la misma) mantienen las entidades en su sitio

+ Ajustar todas las entidades o sélo dentro de un area limitada

Corrige errores por medio del ajuste geométrico de coordenadas

+ Alinea entidades en capas adyacentes, utiliza RBST para hacer corresponder
entidades en el borde de las capas

<+ Se utiliza si se esta combinando datos de distintas fuentes

+ La herramienta Ajuste de borde, afiade enlaces dentro de la tolerancia

de ajuste /
+ Opciones ‘A /‘

+ Métodos de suavizado o linea

¢ Ajustar al punto medio de los enlaces

Sonrom Laver Targest Ly
[ -| [N =]

+ Utilizar atributos para definir el ajuste de bordg -

7 U s e |

G | I S "

T Pt b s
Mehod

& Smooh £ Line

7 At o et of ek
A | Come |




¢ Transfiere interactivamente atributos entre entidades/features

¢ Ajusta campos comunes entre capas

¢ Establece capas fuente y de destino

¢ Especifica campos a transferir

¢ Opcidn para transferir geometria

Clic enel @

destino

s}
™
?P‘e Clicenla

fuente

oS

Attribute Transfer Mapping [7]x]
Source Layer Target Layer
|sl|se! ;l |New_5ﬂae!c ;]

STREET_ID CFCC
STH_MAME

Shape_Length
Enabled

Matched Fields

ADDRESS
CLASS

STREETMNAME
CLASS

I~ Transfer Geomety Hemove
e |

¢ Copy y Paste/Copiar y pegar

*

Simple Data Loader/Cargador de

datos (aimacene entidades simples)
- ArcCatalog

Object Loader/Cargador de objetos

(almacene entidades personalizadas , redes
geomeétricas o GDB versiodada)

- ArcMap- Customize - Commands-Data
Converters

Append Tool (Combinar dos o mas
capas adyacentes en una)

- Data Management Tools-General

Merge features (Fusionar entidades
en unaj

Dentro de una clase de entidad
- Editor de ArcMap

/




: B
+ Se usa para alinear datos raster coeeencng~ | L [federsenas

+ Laimagen se mueve alanueva
localizacién, tomando como base

los puntos de control

e 43

Update Geareferencing

Bectify...
it To Display
Zk Rotate Right
Transformation 3 léﬁ’mahéigﬁ
W Ak Flip Hotizortal
Update Display S Flip Vertical

Delete Contral Paints

Reset Transformation




Funciones y geomatica
de analisis espacial




Analisis
espacial

¢Proximidad? |

L |
| |
Conversion I
Gestion de | = shapefies
& canada.shp

GDB

CAD ‘
5=

datos

RedlandStreets. shp
El STATES.shp
#-1 Southametica
-] World
) NorthamericaData.mdb

& COUNTIES.shp
pointsdd. shp

Generskzation
Limar Ruderaena
Prejectans.

Compusie Faatures

Toolbox
Operaciones

sencillas

11p Batch peu:
Beiips muitipie

ing soript
frature classes wdn
niatriane syste

Wireate the Grapreceusar shjrct
o =

Wint the clip feature class
Hiphe = sgu.arge (2]

et tne sutpat smers
jsutwarispace = syv.ar
e s 1w e o Proces

< gp.istdara

War sach shaperile |
Fs = fon.menti)
(ile fx te —1
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¢ ArcToolbox

+ Haga doble clic en cualquier
herramienta para especificar
los parametros

+ Command Line Window/
Ventana de Linea de Comando

+ Aparecen mensajes en la ventana
del geoprocesador

Completed

I Close this dialog when completed suscassiully

<< Details

=1olx]

Input Features
|a stipam_west

= 3
= =

Clip Features
| Citlmit

Output Feature Class
|C. \Studentigis2\REGIS\Redands_GDB. mdb\NewStieam

Cluster Tolerance {aptional)

i

Clip analysis stream west Citylimit LI
NewScream

X

IMdalx

=

Bl

Executing (Clip 1): Clip stream west Citylimit C:
YStudent) igis2)REGIS| Redlands GDE.mdb NewStream §
Start Time: Thu Mar 04 14:36:05 2004

Reading Features. ..

Cracking Features...

issenbling Features...

Executed (Clip 1) successfully.

End Time: Thu Mar 04 14:36:09 2004 (Elapsed Time:
secs)

=

4.00

¢ Parametros comunes que se aplican a muchas herramientas dentro

de una sesion de geomatica.

+ La configuracion es persistente en todas las herramientas (modelos,
scripts, herramientas personalizadas)

o) ArcToobe
opions ——TEY IR FE
v @ Cartre Add Toolbiox,
Geneal | FileTwpes | Contents | ProwSewer | i‘ﬁm-m
Metadata Geopiocessing | Tables | Raster | CAD « Quoatan

¥ Ovemviite the outputs of geoprocessing operations

¥ Log geopiocessing operations ko a history model

My Toolbo:
Specify the localion of the Wy Toslboxes' folder

C:\Studenithigis2

=
Reset

Seting: ‘

- "
Environments... |

Change the current environment seltings

Hide Locked Tools
Save Sattings...
Load Settngs

& Environment Settings

¥ General Settings

X

¥ Coverage Settings
¥ Geodatabase Settings
¥ Raster Geodatabase Settings

i

Show Help >> |

Lo |

Cancel
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Algunas herramientas
de Analisis Espacial

*Dissolve
Clip
*Buffer
*Overlay




+ Simplifica los datos, tomando como base valores de
atributo comunes

" 15
66 66

Infroduce entidades Menos entidades de
con valores de salida con valores de
atributo atributo

Dng 3
qst {st ist

ain
ain

M
M

: 2 ‘
1st

-ArcTools-Data Management Tools-Generalization-Dissolve

+ Utilice una clase de entidad/feature class para definir el
limite de la otra

Datos Recorte de Clase de
originales clases de entidad final
entidad




Funciones de analisis espacial ‘Buffer’,‘Select by Locatio

HERRAMIENTAS SENCILLAS

:Que parcelas hay a 50 pies de la carretera? |

¢ Analisis de proximidad Bufrer LT EH =
ﬁ!miﬁ%ﬁ Tl

< Ubicacién de entidades, tomando
como base su distancia a otras
entidades

mnpe

e TS

T
AN

+ Use el area de influencia

+ Como encontrar la entidad mas
cercana

¢ Analisis de superposicion Select
by Location

Tipo de pozo Perforado
Propiet. del edif, Smith
Tipo de suelo

+ Combinacién de entidades y
atributos

Arenoso

+ Herramienta de anélisis de distancias para puntos, lineas y
poligonos

+ Crea un nuevo poligono que representa la distancia especificada

+ Responde a preguntas basadas en la proximidad

+ ;Qué hay fuera o dentro del poligono de area de influencia?

Area de Area de influencia

Area de
influencia de 50 de 100 metros, no influencia por
metros disolver limites valores de

inferiores atributo




¢ Near/Proxima ‘Analysis Tools/Proxi

¢ Computa la distancia desde cada punto

mas cercano o polilinea, en una capa especificada

mity/Near’

de la capa de entrada al punto

+ Point Distance/Distancia puntua

+ Computa las distancias entre entidades
los puntos en una segunda capa

FID | Shape* | HEAR FID | MEAR DIST HEAR X HEAR Y HEAR_AHGLE
» 0 |Point 86 B53253477 2281078 6304859375 153870894
1 Paint B2 1244888342 2268237325 631824 BBTS 153.793:199
2 |Point 82 1363694510 2262582 6332158125 10960943
IR 97| 2576367745 227743425 630221 4375 -52,027108
“Bnirt The! =iearsAAzamac = e

Distancia del pozo a la
corriente de agua mas
| cercana

puntuales en una capa a todos

 Attributes of Vandalism_PointDistanee =10l x|

+ Resultados en Ia tabla de salidy | — —— :“

3 1949944122

Distancias de incidentes

il 5{}-

1
1
1
1
1
]

LIRS

&

de vandalismo a
escuelas

Punto-a-poligonol Linea-a-poligono I Poligono-sobre-poligonol

entrd.

R

AEW [AEw

SR | LB

¢ Esta forma es distinta de la seleccién

por localizacién ( ‘Analysis Tools/Overlay’ )

Capa
« [N

i

Capa de at
superp. >

Capa de salida hereda los
atributos de la capa de
superposicion




+ Herramientas Intersect/Intersectar, Union/Unién e Identity/ldentidad

’7 Union

+Combina entidaes

+ Poligonos Unicamente
+ Combina atributos

+ Extension completa

‘Analysis Tools/Overlay’

’7 Intersect [ Identity

+Computa la intersec. entd.
entrada y entd. identidad
¢Introduccion de todas

las geometrias

+ ldentidad de poligonos

+ Combina atributos

+ Extensjon |'|m'|];gdi

+Combina entidades 2capas
+Puntos,lineas o poligonos

+ Combina atributos
« Extension limitada

y
4

+ Crea una nueva capa de extensién espacial comuin
¢ Combina puntos,lineas o poligonos
¢ Puede especificar la geometria de salida

Resultado
Entrada 3 carreteras de linea

5 carreteras
con atributos
de suelo
heredados

4 poligonos
Superposicion I de suelo i




entrada

+ Crea una nueva capa, de geometria combinada de dos capas de

¢ La capa de entrada y de superposicién deben ser poligonos

Resultado
del poligono

Introduccion
de dos
poligonos de
vegetacion

Superponer
cuatro
li s o
p:elg:::;:)s Muchos poligonos de vegatacion, con
formas y atributos de suelo heredados

+ Crea una nueva capa con extension espacial de la capa de entrada

inicial
¢ Puntos, lineas o poligonos de entrada; poligonos de superposicién

Entrada 5 pozos
I . P Resultado '

e e
® 4 O T
° 3 i@ *.* I  5pozos, dcon
£ el : atributos de
. @ suelo
heradados

. 1 -
asyar’tes

Superposicion I_ 4 poligonos
de suelo
16




Introduccion al
ModelBuilder




¢ Acceso en ArcToolbox

* Ex3Rephicate
Model Edit View Window Help

o 8 x|mia & o Qlelwl= ko]

iy

modelos en ArcGis

¢ La ventana ModelBuilder es el interfaz que se utiliza para crear

+ Tareas repetitivas
+Minimizar “el trabajo duro” .—

Add Field

¢Ejecutar eficazmente una serie de
herramientas utilizadas frecuentemente

¢ Modelos de idoneidad
+Se usan para encontrar la mejor
ubicacion {negocios, vifias, centros de evaluacion)
¢ Modelos de proceso
¢Muestra el paisaje a medida que
cambian las condiciones (inundacién de rios,

desplazamiento de las manchas de petréleo)

Calculate
Field

22> Capa de datos

¢ de 615

Mejor ubicacion de
locales comerciales

Relleno de un embalse
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+ Analisis rapido

+ Volver a ejecutar el mismo modelo, cambiando

ligeramente los parametros para ver como difieren los
resultados finales

+ Modelos complejos

¢ Documentacion grafica del trabajo

Herramienta

+ Disponible sélo en cajas de herramientas personalizadas
+ Crea nuevos modelos en sus propias cajas de herramientas

¢ Todas las herramientas dentro de ArcToolbox pueden utilizarse en
el Model Builder

B9 ArcToolbox
& 30 Analyst Tools
= ArportSuitabiity
M Odelo — -3 SLitEDItyANEYSIS
exis‘te nte 7 & Analysis Tools
& Conversion Toolks
=& Coverage Tools
& & Data Management Tools
- & FloridaConyersimrTanls
Aap B Copy
A Select
=& Geocodng T B Paste
5 @ Linear Refere 7~ Remove
= & Spatial Analy

Rename

% Toolset
Add R4 Vode!.. |
Help

Edit Documentation...
Properties...







